Campeonato Nacional

Descobridores de Catan 2018

Fevereiro 2018 — Julho 2018

Regulamento Geral do evento

Este regulamento tem por base o dos ultimos Campeonatos do
Mundo de Descobridores de Catan, realizados em Filadélfia, em
2012; Berlim, em 2014; e Durango, em 2016, tendo sido
adaptado ao contexto portugués.



2 Regulamento Geral
13—Arbitros:

+33—Todas as etapas serdao coordenadas por uma entidade idonea, a designar pela
Devir, e a Final Nacional sera também supervisionada por um representante da Deuvir.
As etapas a decorrer nas Convenc¢des Nacionais de Jogos de Tabuleiro serdo arbitradas
por um arbitro indicado pela Devir; as restantes etapas poderao ser arbitradas pelos
responsdveis das entidades organizadoras.

+42—FEm qualquer mesa na qual as regras gerais do jogo ndo sejam respeitadas, os
jogadores deverdao chamar imediatamente o arbitro. A sentenca do arbitro é final e os
jogadores terdo de aceitar a sua decisdo. Caso as regras nao sejam respeitadas, mas os
jogadores nao o reportem de imediato ao arbitro, a situagdo sera encarada como
regular e os jogadores deverdao aceitar o resultado final do jogo como estando em
conformidade.

+43—Caso os jogadores se sintam prejudicados com o resultado de qualquer jogo,
devido a ilegalidades ou regras ndo respeitadas, deverdo informar imediatamente o
arbitro. Uma vez assinada a folha de jogo, todos os protestos serdo ignorados e
nenhum resultado podera ser alterado. Caso algum jogador se recuse a assinar o
documento, o arbitro terd a palavra final quanto ao resultado do jogo.

3+34—Caso as regras do jogo sejam propositadamente desrespeitadas por algum
jogador, o arbitro pode desqualificd-lo da etapa em questao; neste ambito incluem-se,
mas ndo unicamente, as trocas abusivas, as parcerias entre jogadores, a manipulacao
de dados e a subita promocdo de um jogador a vencedor do jogo (kingmaking). Essa
desqualificacdo apenas podera ocorrer durante o decorrer de um jogo, ou logo apds o
final do mesmo, ndo sendo permitida depois de assinada a folha de jogo.

+35—Qualquer jogador que perturbe o bom funcionamento de uma etapa, podera
ser desqualificado, tanto por decisdao do arbitro, como do representante da Devir.
Entenda-se neste ponto também e nao exclusivamente, atitudes agressivas, linguagem
desadequada, postura fisica ou higiene.



1.2 Formato do Campeonato

1.2.1 A lingua oficial da competicdo é o portugués e todos os jogos, serdo disputados
usando a versdo base da edi¢cdo portuguesa de Descobridores de Catan. Jogadores sem
nacionalidade portuguesa poderao participar unicamente na fase de qualificacado.

1.2.2 O organizador dispde de autoridade para a introdugdo de um tempo limite de
turno, por jogador. Caso assim o entenda, o turno de cada jogador passa a estar
limitado a 1 minuto, contudo, nenhum jogo serd terminado antes de um dos jogadores
atingir os 10 pontos de vitdria.

1.2.3 A inscricdo e participacdo no Campeonato Nacional de Catan 2018 pressupde o
conhecimento e aceitacdo das regras do jogo, bem como deste regulamento. Caso
algum jogador abandone prematuramente a competicdao - sem razao justificavel - e
esse abandono prejudicar o normal desenrolar da mesma, a organizacdo podera
considerar futuras inscri¢des desse jogador em competi¢des por si organizadas.

1.2.0 As diferentes fases da Fase de Qualificagao por etapas

1.2.0.1 12 Fase - Fase de Apuramento

1.2.0.1.1 Todos os jogadores interessados podem se inscrever gratuitamente. Os
jogadores que tenham vencido uma qualquer etapa, ficam impedidos de participar nas
restantes etapas da Fase de Qualificagdo, assim como todos os jogadores que tenham
abandonado prematuramente qualquer etapa entretanto ja terminada.

1.2.0.1.2 Cada qualificativa apenas se realizara com um minimo de 6 participantes e tera
um numero limite nunca superior a 64, sendo o mesmo estabelecido localmente.

1.2.0.1.3 Cada jogador ira disputar duas partidas de Catan, variando a posi¢ao inicial,
bem como os adversarios. A distribuicdo dos jogadores serda efetuada de modo a
maximizar o nimero de mesas de 4 jogadores, havendo um maximo de 3 mesas com 3
jogadores, caso o numero total de participantes ndo seja divisivel por 4.

1.2.0.1.4 A variagdo de posigao inicial devera ser feita do seguinte modo:

e Mesas de quatro jogadores - Jogador que na primeira partida jogue na posicdo
1, devera jogar a segunda na posicdao 3 e vice-versa; quem tiver jogado na
posicao 2, deverd jogar na posicao 4 e vice-versa.

e Mesas de trés jogadores — Jogador que na primeira partida jogue na posi¢ao 1,
deverad jogar a segunda na posicdo 3 e vice-versa; caso tenha jogado na posicdo
2, devera voltar a jogar na mesma posicao. Atencdo: em competicdes em que
hajam mesas de quatro, os mesmos jogadores ndo deverao voltar a jogar a trés.

1.2.0.2 22 Fase - Semifinais e Final de Etapa de Qualificagao

1.2.0.2.1 De acordo com o numero de participantes qualificaveis para a Final Nacional,
terminadas as duas partidas da Fase de Apuramento, podera haver lugar a semifinais ou
disputar-se de imediato a grande final, de acordo com a distribuicdo seguinte:



e 6a l6jogadores—2rondas + final a 4
e 17 a32jogadores — 2 rondas + semifinal (top 8 em 2x4) + final a 4
e 33 a64jogadores — 2 rondas + semifinal (top 16 em 4x4) + final a 4

O escalamento dos semifinalistas, se aplicavel, deverd ser feito através da tabela
utilizada na Final Nacional (na pagina seguinte).

1.2.0.3 Apuramento para a Grande Final Nacional

1.2.0.3.1 Apuram-se para a Final Nacional o seguinte nimero de jogadores, por ordem
crescente, dependendo do numero de participantes qualificaveis, etapa apds etapa:

e 6al10-3jogadores

e 11a15-4jogadores
e 16a20-5jogadores
e 21a25-6jogadores
e 26a30-7jogadores
e 31a35-8jogadores
e 36a40-9jogadores
e 41a45-10jogadores
e 46a50-11jogadores
e 51a55-12jogadores
e 56a60-13jogadores
e 61a64-14jogadores

1.2.0.3.2 Os vencedores das anteriores edicbes do Campeonato Nacional de Catan tém
apuramento automatico para a Final Nacional, com entrada no pote mais baixo; podem
no entanto participar nas Etapas de Qualificacdo, caso desejem disputar uma posi¢ao
mais favoravel para o sorteio das mesas da Fase de Apuramento.

1.2.0.3.3 A Final Nacional reunird os apurados nas diversas etapas da Fase de
Qualificagdo e devera ter lugar no Centro Comercial Alegro de Alfragide, no Domingo,
dia 29 de Julho, a partir das 10 horas.

1.2.0.3.4 Os jogadores que se apurarem para a Final Nacional comprometem-se a
comparecer no local anunciado, na data e horario indicado. Os jogadores qualificados
poderdo renunciar a esse direito até ao décimo dia de calendario antecedente a
realizagao da Final Nacional, comunicando diretamente com o Coordenador Devir, cujos
contactos constam neste documento. A ndo comparéncia, sem aviso prévio, impedira o
jogador de participar em qualquer fase do Campeonato Nacional de Catan 2019.



1.2.1 As diferentes fases da Final Nacional 2018

1.2.1.1 Fase de Apuramento

1.2.1.1.1 A fase de apuramento é composta por quatro rondas para todos os jogadores.
Haverd um mapa de jogos que indicara qual a mesa e qual a posi¢do inicial de cada
jogador em cada ronda, de acordo com o pote para o qual se qualificaram — os
vencedores de cada etapa tém entrada no pote 1 ou 2, os restantes jogadores serao
distribuidos pelos potes 2, 3 e 4, consoante a classificacdo das respetivas Etapas de
Qualificacdo. O mapa de jogos ndo tem, necessariamente, de ser afixado.

1.2.1.1.2 Nesta fase, os jogadores jogam uma vez em cada posi¢ao de escolha inicial e,
desde que possivel, defrontando sempre adversdrios diferentes.

1.2.1.2 22 Fase - Semifinais

1.2.1.2.1 Os 16 jogadores com melhor classificacdo no final das quatro rondas da Fase
de Apuramento apuram-se para as Semifinais. A tabela seguinte determina em que
mesa participara cada jogador e também a ordem pela qual escolhem a posicao inicial,
de acordo com a sua classificagdao quando terminada a Fase de Apuramento:

1.2.1.2.2 Os vencedores das quatro semifinais apuram-se para a Final Nacional.

1.2.1.2.3 Caso o numero de participantes seja inferior a 32, realizar-se-3o apenas duas
semifinais, sendo a distribuicdo dos jogadores pelas mesas, e a sua ordem de escolha
de posicdo inicial, de acordo com a tabela seguinte:

1.2.1.2.4 Os vencedores das duas semifinais, juntamente com os dois segundos
classificados, apuram-se para a Final Nacional. Em caso de empate entre dois ou mais
jogadores, o desempate serd feito com recurso a classificacdo da Fase de Apuramento,
apurando-se o jogador que se tenha qualificado em posicdo mais elevada.

1.2.1.3 32 Fase — Grande Final

1.2.1.3.1 Disputam a grande Final do Campeonato Nacional de Catan 2018 os quatro
jogadores que obtenham qualificacdo através das meias-finais. O arbitro do torneio fica
responsdvel pela gestdo dos recursos na mesa e a ordem de escolha de posicdo inicial
sera feita de acordo com a classificacdo dos jogadores na fase de qualificacdo. O
Campeado Nacional serd o primeiro jogador a somar 10 pontos no seu préprio turno.

1.2.2 Pontuagao

1.2.2.1Durante as Fases de Apuramento o numero de vitdrias serd o primeiro fator de
diferenciacdo para a determinacado da classificacdo dos jogadores.

1.2.2.2 Em caso de empate no numero de vitdrias, o primeiro fator de desempate sera
a soma dos pontos de vitéria obtidos pelos jogadores nas duas rondas (quatro na Final).



1.2.2.3 Se, ainda assim, persistirem igualdades, o segundo fator de desempate serd a
percentagem de pontos de vitéria que cada jogador obteve nas duas (quatro na Final)
mesas em que participou. No caso insdlito da igualdade persistir, cada jogador lanca
dois dados e aquele que obtiver a soma mais alta serd considerado o melhor
classificado, repetindo-se este processo enquanto necessario.

1.3 Responsabilidade dos jogadores sobre o material

1.3.1 A organizacdo da competicdo determina aleatoriamente a composi¢cao do
tabuleiro de jogo. Em todas as rondas da Fase de Apuramento, bem como nas
Semifinais, todas as mesas jogardo num tabuleiro com caracteristicas idénticas,
sorteado no momento pelo arbitro e preparado pelos jogadores de cada mesa.

1.3.2 Cada jogador é responsavel pela verificacdo do numero de pecas de que dispGe
no inicio de cada jogo (5 aldeias, 4 cidades e 15 ruas).

1.3.3 A excecdo das finais, tanto das Etapas de Qualificagdo, como da Final Nacional, em
todos os jogos o jogador responsavel pela distribuicdo e recolha das cartas serd aquele
que for o primeiro a jogar, o qual deverd ser elucidativo quanto a todas as
movimentacdes que o incluam a si préprio. Este jogador serd também responsavel por
conferir e embaralhar as 25 cartas de desenvolvimento, devendo avisar o arbitro de
imediato, em caso de alguma anomalia.

1.3.4 Todos os componentes do jogo deverdo ser mantidos em cima da mesa do
primeiro ao ultimo minuto, de forma a estarem facilmente visiveis por todos os
jogadores. Isto aplica-se em especial as cartas - tanto as de recursos, como, e
imperativamente, as de desenvolvimento.

1.3.5 As cartas de desenvolvimento acabadas de obter deverdo ser mantidas a parte
das que o jogador ja disponha; caso esta regra ndo seja cumprida, o jogador abdica da
oportunidade de jogar uma carta de desenvolvimento até ao seu proximo turno.

1.3.6 E permitido aos jogadores registar todas as informac&es que desejarem, incluindo
os resultados do lancamento dos dados durante o decorrer dos jogos. No entanto, se
algum jogador o desejar fazer, devera haver um anuncio publico sobre essa vontade,
devendo a organizacdao do evento ser igualmente informada. Neste caso, todos os
dados deverdo ser misturados e redistribuidos pelas mesas na transicdo das rondas
e/ou das fases.

2 Regras adicionais e esclarecimentos



O conteido dos pontos seguintes visa esclarecer algumas situacbes que regularmente
causam confusao em Descobridores de Catan. Todas estas nog¢ées (ainda que possam ser
contrarias as regras oficiais do jogo) deverdo ser assumidas como as regras oficiais do
Campeonato Nacional de Descobridores de Catan, e prevalecer sobre quaisquer outras.

2.1 O turno de um jogador tem inicio no lancamento dos dados, no entanto, os jogadores
podem jogar uma carta de desenvolvimento antes de o fazer, abdicando desse direito até ao
inicio do turno seguinte.

2.2 N3do é permitida a construgdao de ruas a partir de qualquer aldeia, ou cidade, de um
adversdrio. O comprimento da estrada comercial sera interrompido no caso um adversario
construir entre dois segmentos da mesma, formando dois segmentos distintos.

2.3 E permitido aos jogadores a passagem imediata a cidade de uma aldeia acabada de
construir. Para que tal seja possivel, os jogadores deverdao possuir os recursos para ambas as
construcdes e nao poderdo, em momento algum, acumular seis aldeias no tabuleiro.

2.4 Se um jogador comprar uma carta de desenvolvimento e essa mesma carta for um ponto de
vitdria que lhe confira os 10 pontos necessarios para vencer o jogo, deve reveld-la de imediato.
Esta é a Unica situagdo em que uma carta de desenvolvimento pode ser revelada no turno em
que é comprada; caso um jogador adquira um “Cavaleiro” que o faga passar a deter a
bonificacdo atribuida ao Maior Exército de Cavalaria, deve aguardar até ao seu préximo turno
para a revelar, mesmo que tal Ihe proporcionasse o triunfo de imediato.

2.5 Ndo existe qualquer distingdo entre a fase de negociacao e a fase de construgao.
2.6 Qualquer porto pode ser usado no turno em que tenha acabado de ser construido.

2.7 Um jogador vence o jogo no momento em que detenha 10 ou mais pontos de Vitoria (para
a classificacdo geral contardo unicamente 10) no final do seu turno. Caso ndo anuncie a vitdria
em tempo Util o jogador terd de esperar até ao seu préximo turno, correndo o risco de outro
jogador a anunciar entretanto, sem prejuizo de quem o fizer.

2.8 Caso ndo existam cartas suficientes de algum recurso, para que todos recebam a
guantidade a que tém direito, entdo nenhum jogador recebera qualquer carta desse recurso,
prosseguindo o jogo normalmente em relagdo aos demais recursos.

2.9 O ladrdo esta ativo logo no inicio do jogo, incluindo no primeiro langamento do dado, ou
seja, ndo existe qualquer periodo de benevoléncia. Durante o jogo o ladrdo podera ser
movimentado de novo para o deserto, caso o jogador responsavel pela sua movimentagdo
assim o entenda, podendo o roubo de uma carta ocorrer em qualquer constru¢do no mesmo.

2.10 Todas as situagGes ndo previstas, ou omissas, neste Regulamento Geral serdo
interpretadas e resolvidas tendo por base as regras do bom senso e as praticas comuns entre
jogadores de jogos de tabuleiro em geral, cabendo a palavra final ao arbitro e/ou ao
representante da Devir.



3 Datas e Locais das Etapas de Qualificacao

3.1 O numero de Etapas de Qualificagdo podera variar, contudo, nunca sera inferior a
seis, nem superior a doze.

3.2 As Etapas de Qualificacdo estdo distribuidas por todo o pais e qualquer pessoa pode
participar gratuitamente.

3.3 Os jogadores que ndo se tenham conseguido apurar numa etapa, podem se
inscrever noutras as vezes que desejarem até conseguirem o apuramento.

3.4 A data de 8 de Fevereiro, este é o calendario previsto para o Campeonato Nacional
de Catan de 2018:

. Etapa 1 — 17 de Fevereiro, Loja “Arena Porto”, Porto

) Etapa 2 — 24 de Fevereiro, Loja “Arena Lisboa”, Lisboa

° Etapa 3 — 3 de Margo, Evento LeiriaCon, Vieira de Leiria

° Etapa 4 — 10 de Marco, Loja “B de Brincar”, Evora

. Etapa 5 — 7 de Abril, Loja “Mindsculpt”, Torres Vedras

° Etapa 6 — 8 de Abril, Loja “Jogos e Companhia”, Olhdo

. Etapa 7 - 6 de Maio, Associa¢do Cidade Curiosa, Braga

° Etapa 8 — Prevista para o evento RiaCon, data ainda por anunciar.

A listagem ndo é definitiva; outras Etapas poderdo ser anunciadas sem aviso prévio. A
Final Nacional 2018 estd prevista para dia 29 de Julho, no Centro Comercial Alegro de
Alfragide, a partir das 10 horas.



4 Prémios
4.1 Etapas de Qualificacao

4.1.1 Em todas as Etapas de Qualificagdo serdo distribuidos diplomas aos 8 primeiros
classificados.

4.1.2 Os segundos classificados de cada Etapa de Qualificacdo recebem um jogo Devir.
4.1.3 Os vencedores de cada Etapa de Qualificagao recebem um jogo Devir.

4.2 Final Nacional

4.2.1 Todos os participantes recebem diploma de participacdo na Final Nacional 2018.

4.2.2 Todos os participantes que ndo disputam a final de top 4 ficam habilitados ao
sorteio de um jogo Devir.

4.2.3 O 42 Classificado da Final Nacional 2018 recebe dois jogos Devir.
4.2.4 O 32 Classificado da Final Nacional 2018 recebe dois jogos Devir e um troféu.
4.2.5 O 22 Classificado da Final Nacional 2018 recebe trés jogos Devir e um troféu.

4.2.6 O 192 Classificado da Final Nacional 2018 recebe o troféu de Campeao Nacional
2018, o jogo com que se jogar a Grande Final assinado por todos os participantes e o
WildCard para o Campeonato do Mundo de Catan 2018, a realizar na Alemanha, sendo
a deslocacdo (voo) paga pela Devir.

Os jogos a premiar os participantes seréo designados pela Devir

Para qualquer assunto relacionado com a competicdo, o contacto privilegiado é:
Rodolfo Lopes, Coordenador Devir

Tm: 916 133 189

E-mail: rodolfo.lopes@devir.com



	1.2.0 As diferentes fases da Fase de Qualificação por etapas
	1.2.0.1 1ª Fase - Fase de Apuramento

	1.2.1 As diferentes fases da Final Nacional 2018
	1.2.1.1 Fase de Apuramento
	1.2.1.2 2ª Fase - Semifinais
	1.2.1.3 3ª Fase – Grande Final

	1.2.2 Pontuação

